S pastirskimi igricami bodo obogatili
Pliskino u¢no pot

Pred desetimi leti so v Pliskovici odprli
zelo zanimivo Pliskino u¢no krozno pot,
ki je speljana v osr¢ju Krasa, med Pliskovi-
co in bliznjimi Kosoveljami. Izhodisce je v
Mladinskem hotelu v Pliskovici, ki deluje
Ze deveto leto. Na Sest kilometrov dolgo
Pliskino pot se zlasti v zadnjih letih poda-
ja veliko stevilo pohodnikov pa tudi ko-
lesarjev. Organizatorji, predvsem domace
Razvojno drustvo Pliska in Mladinski ho-
tel so si zamislili, da bi bil po desetih letih
¢as, da Pliskino pot malo spremenijo in jo
dopolnijo z nekaterimi novimi idejami.

Tako so pripravili projekt Trajnostne-
ga razvoja Pliskine poti, ki so ga v okvi-
ru martinovnja predstavili na balinis¢u
v domaci vasi v soboto, 19. novembra
2011. Pri pripravljanju projekta sodelujejo
vodja Mladinskega hotela Pliskovica Tom
Loc¢niskar, biolog Borut Kokalj, predstav-
nici domacega RD Pliska Ivica Zerjal in
Marija Turk ter mlada oblikovalka Jelena
Urdi¢ iz Dan pri Sezani, zaposlena kot
prof. likovne umetnosti in umetnostnega
oblikovanja v kamnu na sezanskem 3ol-
skem centru. Prav Ursi¢eva je predstavila
pastirske igrice, ki so danes Ze pozablje-
ne, zZivele pa so med nasimi nonami in
nonoti, ki so se jih igrali na pasi. Z njimi se
je mlada profesorica srecala in diplomi-
rala na Vigji strokovni Soli za oblikovanje
materialov v SeZani, kjer je zagovarjala
diplomsko nalogo z naslovom Igramo in
u¢imo se s kamnom. Njena zamisel naj bi
zazivela ravno na Pliskini poti.

Domacinom je predstavila svoje vide-
nje pastirskih iger, ki bi jih lahko umestili
na ze 10 let staro Pliskino pot. Trajnostni
razvoj je sestavljen iz Stirih osrednjih sklo-
pov. Poleg sklopa trajnostne rabe rastlin-
skih virov Krasa, zelis¢ in diSavnic z gmaj-
ne in ¢ebelarstva, obravnava zadnji sklop
paso in pastirstvo. Tu predstavljajo avtoh-

tone pasme rejnih Zivali na Krasu, ki se v
slovenskem merilu ponada z najvedjim
stevilom avtohtonih rejskih Zivali. Gre za
Stiri zivali, in sicer: krasko ovco — istrsko
plamenko, krasko sivko (ki izumira, a se
ponovno vraca v kraske 3tale), kraSkega
ovcarja (pes) in lipicanca. S pastirstvom
pa so povezane tudi pastriske igrice, s
katerimi so se nekoc¢ igrali na gmajni.
Prav s temi igricami bi popestrili Pliskino
pot, da bi jih na zabaven nacin spoznali
ne samo otroci, ampak tudi odrasli. »Tudi
pastirske igrice so ene izmed elementoy,
ki ohranjajo kulturno dedis¢ino Krasa in
s katerimi organizatorji zelijo, da ne izgi-
nejo v pozabo, ampak se prenasajo na
mlajse generacije, je poudarila Ursiceva.
Predvsem starejse ljudi je povabila k so-
delovanju, da bi podrobneje predstavili
pastirske igrice.

Predstavila je naravno in kulturno dedi-
s¢ino, ki se deli na materialno (premi¢no
in nepremic¢no) ter zivo dedis¢ino. Po-

drobneje je pojasnila, zakaj jo moramo
varovati, kdo naj jo varuje in kako naj jo
varujemo. Poudarila je, da je mogoce
kakovostno preZiveti prosti cas tudi na
otroskih igriscih iz kamna, ki predstavljajo
naravni material. »Obstojeca igris¢a niso
ponudila otrokom drugac¢nega igranja.
Lastnosti dobrih igris¢ so varnost, pre-
prostot igral, udobje in urejenost. Prav
naravno okolje, kot je kraska gmajna, se
je pokazalo za zelo pestro in otrokom pri-
merno okolje,« poudarja UrSi¢eva. Upo-
raba pastirskih igric obuja vaska jedra,
gmajne in u¢ne poti, dopuséa drugacne
in zanimive izkusnje, kajti igrice so lokal-
no prilagojene in nudijo ve¢ kot samo za-
bavo in spoznanje na nevsiljiv nacin.

Uradni predstavitvi pastirskih igric Jele-
ne Ursic¢ je sledilo prijetno druzenje do-
macinov ob mladem vinu in pecenem
kostanju.
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